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TESTUNG MIT KINDERN

OGS der Engelbert-Wuster-Weg Grundschule, 2. Klasse
Die Schuler und Schulerinnen waren im Alter von 7 bis 8 Jahren
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Brettspiel Materialien

Unfallkasse Nordrhein-Westfalen
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) 'Radreise

in das Regelreich ) ‘

N
Begib dich mit deinem Fahrrad auf
den Schulweg! Wer kennt sich im

} StraBenverkehr am besten aus?
~

7
Ve

Kennst du die Regeln und Schilder
}

gut?

Beantworte Quizfragen zu
Verkehrsregeln und -schildern,
sammle Sterne und werde am Ende
der sicherste Verkehrsteilnehmer!

Aber ACHTUNG wahle immer den
richtigen Weg, achte darauf, ob du

auf dem Fahrradweg oder, ob du
doch auf der StraBe gelandet bist

Spieleranzahl

Bis zu 6 Spieler
Empfohlenes Alter: ab 6 Jahren

NN ' N\
ol X | a—
Spielvorbereitung - Einfache Frage (  ):

. Danach geht es im Uhrzeigersinn

Du bekommst eine Frage mit zwei

1. Jeder Spieler wahlt eine Figur Antwortmaoglichkeiten.

und stellt sie auf das Startfeld.
- Schwere Frage ( ):

Dir wird die Frage ohne Antwort-
moglichkeiten gestelit

2. Die Quizkarten, sowie Aktions-
karten werden gut gemischt und
als einzelne Stapel auf die dafur

vorgesehenen Felder gelegt. 5. Antwortest du richtig, erhalst

m du die entsprechenden Sterne. Bei
7 einer falschen Antwort gibt es
4 keine Sterne.
. 6. Landest du auf einem blauen
b Aktionsfeld, folge den Anweisun-
gen auf der Karte.
&

@4 7. Landest du jedoch auf einem
Stoppschild musst du anhalten und
darfst in der Runde deinen Zug
nicht fortfihren.

3. Alle Spieler schreiben ihren
Namen auf den Sterneblock

Spielablauf ’

1. Der jungste Spieler beginnt.

weiter.

2. Warfle und ziehe deine Figur
entsprechend der Augenzahl

vorwarts. : : :
< 8. Bist du im Ziel angekommen,

gehe wieder zuriick auf das Start-
feld und sammile mehr Sterne.

Der Spieler, der als erstes das Ziel
erreicht, bekommt 2 extra Sterne.
Das Spiel endet, wenn der letzte
Spieler das Ziel einmal erreicht hat.

3. Landest du auf einem roten Feld,
passiert nichts und du wartest auf
deinen nachsten Zug.

“

A

s

4. Landest du auf einem Fragezei-
chen, ziehst du die oberste Quiz-
karte und lasst sie dir von deinem
linken Mitspieler vorlesen. Nun ent-
scheidest du:










Stopp an der
Ampel

Du musst 2 Runden
aussetzen um zu lernen,
dass man an roten
Ampeln anhalten muss.

Falsch abgebogen

Du bist verwirrt, um
zu wissen, wo du bist,
musst du 2 Felder
zuriickgehen.

FuBgangeruberweg

Es mochte jemand uber
die Strafle, du musst
eine Runde lang
aussetzen.

{;‘r

Handzeichen
vergessen

Du hast vergessen
Handzeichen zu geben,
nun musst du eine
Runde lang aussetzen.

Helm vergessen

Du musst ein Feld
zuriick gehen.

Radweg
blockiert

Dein Weg wurde
blockiert, du musst eine
Runde aussetzen.

* ot N
0”:.6 00

Uberholen verboten

Du musst ein Feld
zuriick gehen.

Kleiner Umweg

Du hast einen Umweg
gefunden und darfst 3
Felder nach vorne.



o

StralRenbahn

Du wirst tiberholt und
musst ausweichen, nun
musst du ein Feld
zuruck gehen.

Q@

(»p\ "

Zu schnell
gefahren

Du wurdest erwischt
beim zu schnellen
Fahren und musst nun 2
Felder zuriick gehen.

Abgelenkt

Dein Handy hat dich ab-
gelenkt, du musst eine
Runde aussetzen.

Fahrrad
repariert

Du musst 1 Runde
aussetzen, dafiir darfst
du die nachste Runde 5

Felder nach vorne.

Abstand Fehlende Fahrt- Helm auf Stoppschild
gehalten richtung beachtet
Du darfst 1 Feld nach Du darfst das nachste Du darfst 2 Felder nach Du hast das Verkehrs-
vorne aber keinen Feld in die gewuinschte vorne, da du einen Helm schilder beachtet, du
anderen Spieler Richtung fahren. tragst und dich schitzt. darfst 3 Felder weiter
uberholen, musst du nach vorne.

tiberholen, so darfst du
kein Feld nach vorne.



Rucksicht
genommen

Du darfst 2 Felder vor,
weil du auf andere
Verkehrsteilnehmer

achtest.

Oh nein!

Du hast dich fest
gefahren und musst
einen Stern abgeben.

Sicher bremsen

Du darfst 1 Feld nach
vorne, weil du sicher
gebremst hast.

Oh nein!

Du hast dich fest
gefahren und musst
einen Stern abgeben.

Klingel benutzt

Du hast andere
gewarnt und darfst 1
Feld nach vorne.

Oh nein!

Du hast dich fest
gefahren und musst
einen Stern abgeben.

Notbremse

Du musst durch den
Schock eine Runde
aussetzen.

Oh nein!

Du hast dich fest
gefahren und musst
einen Stern abgeben.



Halt Stopp

Du musst anhalten, auf-
grund des Schildes, nun
musst du eine Runde
aussetzen.



Vo

Was sollst du beim
Fahrradfahren immer-
Tragen?

A) Einen Ball.

B) Einen Helm.

Antwort B

-@-
P DRSS .t

Was musst du machen,
wenn du uber eine
StraRe willst?

A) Ribergehen.

B) Erstnach links, dann
nach rechts schauen -
und warten, bis frei ist.

Antwort B

Wie nennt man das Teil,
auf dem man
beim Fahrrad sitzt?

A) Sattel

B) Lenker

Antwort A

Ich drehe mich ganz
schnell im Kreis, fahr
dich uber Stock und
Eis. Ich bin rund, aus
Gummi fein — ohne mich
kommst du nicht heim!

A) Der Reifen.

B) Lenkrad.

Antwort A

Womit lenkst du das
Fahrrad?

A) Mitden FuRen

B) Mitdem Lenker und den
Handen.

Antwort B

‘-

Ich mache ,,klingeling“,
damit man mich hort -
bin klein am Lenker und
hab dich nie gestort!

A) Glocke.

B) Die Klingel.

Antwort B

Was passiert, wenn die
Kette vom Fahrrad ab-
springt?

A) Du kannst nicht mehr

treten.

B) Das Fahrrad ist kaputt.

Antwort A

Zwei Rader, ein Sattel,
Pedale dazu - du trittst
und trittst, dann rolist
du wie im Nu.

Was bin ich?

A) Ein Fahrrad.

B) Ein Einrad.

Antwort A



Ich bin das Teil, das Ich schutze deinen

Welches Teil bewegt Was passiert, wenn richtig kracht, wenn du klugen Kopf, bin bunt
das Fahrrad, wenn ) dein Reifen platt ist? bremst ganz plétzlich und wichtig - wie ein
du in die Pedale trittst? sacht. Wer bin ich? Topf. Was bin ich?
A) Der Lenker. A) Du kannst nicht gut A) Die Reifen. A) Ein Helm.
fahren.
B) Die Kette. B) Das Fahrrad fliegt. B) Die Bremse. B) Ein Hut.
Antwort B Antwort A Antwort B Antwort A

‘-

Ich helfe deinem Kopf, Wie nennt man die i .
wenn du fallst. Ich blion runden Teile am Wofiir brauchst du eine Welche Farbe haben
rund und wich.tig Fahrrad. die sich Klingel am Fahrrad? viele Fahrradwege
. ’ 7

Was bin ich? drehen? auf dem Boden

S A) Rader. A) Um andere zu A) Blau

erschrecken.
3 ElE B) Die Klingel. B) Um andere zu warnen B) Rot

oder auf dich
aufmerksam zu machen.

Antwort B Antwort B Antwort B Antwort B



Was passiert, wenn die
Kette reiflt?

A) Du kannst dur kurz damit
weiter fahren.

B) Du kannst nicht mehr
treten und die Kette muss
reperiert werden.

Antwort B

Was kann passieren,
wenn du deine Brem-
sen nicht regelmaig
prufst?

A) Nichts.

B) Du kannst nicht rechtzei-
tig Bremsen/anhalten.

Antwort B

Womit misst man, ob
der Reifen genug Luft
hat?

A) Mit einem thermometer.

B) Mit der Luftpumpe oder
dem Luftdruckmesser.

Antwort B

Welche Farbe hat die
Kette am Fahrrad
meistens?

A) Ssilber oder Schwarz
(durch O1).

B) Braun.

Antwort A

Warum solltest du beim
Fahren keine
Kopfhorer tragen?

A) Weil andere Personen

mich tiberhoren konnten.

B) Weil du sonst den
Verkehr nicht richtig
héren kannst.

Antwort B

Wenn ein Auto blinkt,
bedeutet das...

A) Es will abbiegen.

B) Eshaltan.

Antwort A

Was musst du bei
Regen besonders
beachten?

A) Langsamer fahren - es ist
rutschiger.

B) Schnell fahren damitich
nicht nass werde.

Antwort A

Was machst du, wenn
du ein Loch im Reifen
hast?

A) Absteigen und den Rei-
fen reparieren lassen.

B) Schnell nach Hause
fahren.

Antwort A



Warum ist es wichtig,
einen Fahrradhelm zu
tragen?

A) Weil er den Kopf bei
einem Sturz schiitzt.

B) Weil er nur gut aussieht.

Antwort A

Welche Farbe haben
die Ruckstrahler an den
Pedalen?

A) Orange

B) Blau

Antwort A

Was musst du an deinem
Fahrrad uberprifen,
bevor du losfahrst?

A) Ob dein Fahrrad einen
schonen Aufkleber hat.

B) Ob Bremsen, Licht und
Reifen in Ordnung sind.

Antwort B

Auf welcher Straflen-
seite musst du mit dem
Fahrrad fahren?

A) Auf der linken Seite.

B) Auf der rechten Seite.

Antwort B

Wie viele Bremsen
braucht ein verkehrssi-
cheres Fahrrad?

A) Zwei - eine vorne und
eine hinten.

B) Eine Bremse reicht vollig
aus.

Antwort A

Warum sind helle
Kleidung oder
Refletoren wichtig?

A) Damitich im dunklen
besser

B) Damitich besser aus-
sehe.

Antwort A

Was macht dein Fahrrad
sicherer?

A) Esist besonders bunt an-
gemalt.Damit erkennen
dich die Autos.

B) Es hat alle wichtigen Teile
wie Licht, Reflektoren
und Klingel.

Antwort B

o I;'.""F
Cr,,

00

Bis zu welchem Alter darfst
du entscheiden wann du
Gehweg oder Stralle
benutzt?

A) Immer - egal wie altich
bin.

B) wenn ich unter 8 Jahre
alt bin.

Antwort B



Was bedeutet ein
Stopschild fur dich als
Fahrradfahrer?

A) Ich muss anhalten und
schauen.

B) Ich kann einfach langsam
weiterfahren.

Antwort A

Darfst du bei Rot uber
die Ampel fahren, wenn
kein Auto kommt?

A) Nein, bei Rot muss ich
immer stehen bleiben.

B) Ja, wenn es schnell geht.

Antwort A

-

g g, g

Wie zeigst du
anderen, dass du
abbiegen mochtest?

A) Ich klingele laut.

B) Ich strecke den Arm in die
Richtung.

Antwort B

Was zeigt ein blaues
Schild mit einem
Fahrrad darauf?

A) Dass Fahrrader hier
verboten sind.

B) Dass hier ein Radweg ist.

Antwort B

Was bedeutet die griine
Ampel fur dich mit dem
Fahrrad?

A) Ich darf fahren, aber
muss trotzdem gut

B) Ich darf rasen, ohne zu
schauen.

Antwort A

Was bedeutet ein rotes
Verbotsschild mit einem
Fahrrad?

A) Dass ich hier nicht mit
dem Fahrrad fahren darf.

B) Dass hier ein Radweg ist.

Antwort A

JE1AN

Was musst du an einem
Zebrastreifen tun?

A) Schnell driiberfahren,
damit ich zuerst bin.

B) Absteigen und das Fahr-
rad schieben.

Antwort B

Warum darfst du beim
Fahren kein Handy
benutzen?

A) Weil ich sonst den Akku
leer mache.

B) Weil ich dann abgelenkt
bin und es gefahrlich
wird.

Antwort B



Was kann passieren,
wenn du ohne Licht in
der Dunkelheit fahrst?

A) Ich sehe weniger.

B) Ich fahre schneller, weil
mich niemand sieht.

Antwort A

Was machst du, wenn
ein Auto aus einer
Einfahrt kommt?

A) Ich klingel und fahre
schneller.

B) Ich fahre vorsichtig und
halte notfalls an.

Antwort B

Warum ist es gefahrlich,
nebeneinander auf
engen Stralen zu
fahren?

A) Weil Autos schlecht vor-
beikommen.

B) Weil du sonst 20 Euro
zahlen musst.

Antwort A

Was machst du, wenn
du an einer Baustelle
vorbeifahrst?

A) Langsam und vorsichtig
fahren.

B) Schnell hindurch fahren.

Antwort B
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